
Установка программы «Компьютерный тренажер «СТУДЕНТ», 

 сетевая версия 3.2 

 

1 Вариант – Установка с USB-ключом защиты. 

1. Вставьте ключ в USB-гнездо компьютера. Перепишите на компьютер папки 

драйверов ключа с этой дискеты. Выберите папку с соответствующей 

разрядностью и оперативной системой. После удачной установки драйвера 

загорится красная лампочка на вставленном ключе. 

2. Перепишите с установочного диска серверную часть программы на 

компьютер туда, где вы установили драйвер защиты данных. 

3. Запустите первый раз программу StudentServer. Через неё обратитесь к 

защищённой программе тренажера. Убедитесь в том, что включена полная 

функциональность тренажера. 

4. Выйдите из программы и сделайте ярлык серверной программы. Поместите 

ярлык на удобное для вас место. 

5. На компьютер клиента скопируйте с установочного диска клиентскую часть 

программы.   Запускаете программу StudentClient.exe. Нажимаете кнопку 

Adm. В открывшемся диалоговом окне набирается пароль 18771 и 

нажимается ОК. Активируется клавиша выбора IP. Нажмите её и в 

диалоговом окне введите значение IP сервера и поставьте галочку для 

запоминания на компьютере и ОК. Теперь вы можете подключиться к 

серверу (после соответственно включенной программы на сервере). 

Если компьютер не поддерживает файл справки, скопируйте файл hh в 

директорию Windows. Выйдите из клиентской программы и сделайте для 

ней ярлык. Поместите ярлык на рабочий стол. 

 

2 Вариант – Установка без USB-ключа, с привязкой серверной  программы к 

компьютеру. 

Если существует конфликт оперативной системы с драйвером ключа, тогда надо 

привязать для безопасности серверную часть к аппаратуре компьютера. В этом 

случае следует обратиться к разработчику и попросить сделать активацию 

серверной программы на аппаратуре данного компьютера. Разработчик 

использует утилиту определения параметров и высылает программу с привязкой к 

конкретной аппаратуре. Этот способ имеет свои преимущества, так как заказчик 

более свободно может использовать все возможности программы. 

 

 


